
Duración del curso: 20 horas. 
En Modalidad Online o Presencial

CONTENIDOS

METODOLOGÍA

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE BASADO EN 
PROYECTOS PARA EL DESARROLLO DE 
HABILIDADES

Este curso está diseñado para docentes de todos los niveles y asignaturas, con el propósito de introducirlos a metodologías
innovadoras, centrándose especialmente en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Los participantes conocerán las
fases de aplicación del ABP, las competencias que desarrolla en los estudiantes y aprenderán a evaluar actividades con esta
metodología.

Comprender la metodología de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
para facilitar el diseño colaborativo de actividades entre asignaturas,
integrando las diferentes fases de desarrollo de manera explícita.

1. Analizar y comparar diversas metodologías innovadoras de aprendizaje,
con el propósito de identificar actividades y tareas específicas que sean
pertinentes tanto para docentes como para estudiantes, en el contexto
del ABP.
2. Profundizar en el conocimiento de la metodología del Aprendizaje
Basado en Proyectos, abordando sus distintas fases y las competencias
que promueve en los estudiantes, para poder aplicarla de manera
efectiva en la planificación colaborativa.
3. Diseñar de manera conjunta y colaborativa una actividad que aplique
los principios y fases del ABP, integrando a su vez los contenidos y
objetivos de diferentes asignaturas, con el fin de enriquecer la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes de manera
interdisciplinaria.

Exposiciones dialogadas con apoyo de material audiovisual: orientadas
al dominio de las conceptualizaciones y contenidos.
Desarrollo de actividades y talleres: en modalidad individual o
colaborativa, destinados a la aplicación de conceptualizaciones y
contenidos.
Análisis de caso y rol-Playing: A fin de problematizar respecto de la
realidad e ir afianzando prácticas, se llevarán a cabo actividades
destinadas a revisar casos y realizar juegos de roles, esto de manera de
reflexionar en conjunto.
Elaboración de Productos: Como fruto del trabajo sostenido en las
instancias de formación, se concluirá el proceso con la existencia de un
producto que pueda ser aplicado y utilizado dentro del contexto escolar.

Analizar y comparar diversas metodologías innovadoras 
de aprendizaje.

• Aprendizaje Basado en el Problema.
• Aprendizaje Expedicionario.
• Ambiente de Aprendizaje Autoorganizado.
• La Música y el Arte como Metodologías de Aprendizaje.

Profundizar en el conocimiento del Aprendizaje Basado en 
Proyectos (ABP).

• Definición y fundamentos del Aprendizaje Basado en 
Proyectos.
• Fuentes de información y organizaciones especializadas 
en ABP.
• Casos de aplicación concretos.
• Estrategias didácticas para la implementación del ABP.
• Competencias del Siglo XXI desarrolladas mediante el 
ABP.
• Taller práctico de aplicación del ABP.

Diseñar de manera colaborativa una actividad que aplique 
los principios y fases del ABP.

• Integración del ABP en el currículo y su método de 
incorporación.
• Casos de trabajo colaborativo entre asignaturas.
• Ejemplos de planificación de proyectos escolares con 
aplicación del ABP.
• Taller práctico de diseño colaborativo de actividad ABP.
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